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Kiiltiriimii Kodluyorum |Robotik ve Kodlama [Hatice AKKAN

Ogrencilerin Usak Halisina ve Usak Kilimine dzgli motifleri kagit Gizerine boyayarak ve ardindan hali
tezgahi Uzerine dokuyarak, hem kdltirel farkindalik kazanmalari hem de temel seviyede kodlamayi
ogrenmelerini saglamak projemizin amacidir.

Gergegi yansitmayan sosyal medya

paylasimlan hangi degerlerimizi etkiler Degerler Egitimi

Miserref ALAN

Sosyal medya dogru kullanildiginda bilgilendigimiz, bazen direkt olarak, bazen dolayli olarak maddi ¢ikarim
saglayabildigimiz, sonsuz bir alan. Sosyal medyada paylasilan her durumun, her bilginin dogru olmadigina
vurgu yaparak, sosyal medyayi bilingli kullanmanin énemine dikkat gekmek.

Gida Israfi [Atik Yénetimi ve Geri Doniisim  |Cagil SOYLER

Gunimuzde tiketilen gidalarin Gnemsenmeyen kisimlarinin ne derecede blyik israflara neden
olabilecegdinin arastirilarak bulunmasina dayali olan projemiz ayni zamanda bu degerleri sayisal olarak
gostermeyi hedefliyor.

Hangisi Donlisir

Geri dénusum surecinde dogru bilinen yanlislarin katiimcilara gésterilebilmesi igin yeni bir mobil oyunun
tasarlanmasi. Oyunu oynayan Kigilerde geri déntgtmle ilgili farkindalik yaratiimasi

Doganin Yalitimi |Atik Yonetimi ve Geri Déniisim  [Onur TEKIN

Kuru yemis turQ olan badem, ceviz, findik gibi Urtinlerin kabuklari yemislerinin daha uzun sure bozulmadan
kalmasini saglamaktadir. Kabuklarindan ¢ikarilan badem, ceviz, findik ve benzeri Grtinler daha hizli
bozulur. Bu projedeki amacimiz yemis kabuklari Grtnleri koruyabiliyorsa bunlardan yalitim malzemesi
yaparsak ne kadar oranda fayda vardir bu konu arastirilacaktir.

Usak Yerelinde Tekstil Bazli Atiklarin Tarihsel

Geri Déniigiim Siireci Atik Yénetimi ve Geri Dontusum Cetin YESIL

Toplumda tekstil bazli geri donisim bilincinin hangi siiregten itibaren olusmaya basladiginin incelenmesi
Usak 6zelinde bu dénusimun ne zaman i¢sellestirildiginin tespit edilmesi ve halk iginde tekstil geri
dénlisimi konusunda biling yaratilarak stirece proje ile katki saglanmasi.

Ne neye doniisiir? |Degerler Egitimi [Pinar COBAN

Proje ile amagclanan, tlkemizde ve dinya tUzerinde atiklardan nelerin islemden gegerek neye dénustigunin
arastiriimasi, bu geri déntisim veya ileri donlisiim sonucunda gevreye yapilan katkinin hesaplanmasidir.
Bdylelikle déngusel ekonomi sistemine gecilmesinin gerek ekonomik gerek cevresel gerekse cografi
acidan 6neminin anlasiimasidir.

Futbolun degerler egitimi lizerine etkisi |Degerler Egitimi [Muserref ALAN

Degerler egitimini, 6grencilerin sevdikleri aktiviteleri organize ederek uygulayarak gelistirmek. Lise
ogrencileri arasinda en ¢ok sevilen futbol, 6grenciler Gzerinde ne kadar etkili? Okulda bir futbol takiminda
yer alan 6grencinin degerler editimine katki saglayacagini gdéstermek, basari durumlarini incelenerek
degerler editiminden, sevgi, saygi, duristlik, sorumluluk, empati aidiyet duygusuna olan katkisina dikkat
cekmek.




Sifreli Yaziyorum [Robotik ve Kodlama [Onur TEKIN

Kriptoloji en temel anlami ile kelime sifrelemedir. Matematiksel algoritmalar kullanarak sifreleme yontemileri
incelenecek ve bu incelemelerden sonra tamamen kendi kodlarimiz kullanilarak sifre olusturma programi
geligtirilecektir. Bu sayede matematigin zevkli yoni gdsterilmesi ve kendi yazilimlarimizin yapilabilecegi de
sergimize gelen katiimcilara gosterilmesi amaglanmaktadir.
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Bilgisayarsiz Kodlama [Robotik ve Kodlama [Onur TEKIN

Projemizde amag bir senaryo Gzerinden bir problem olusturulacak ve bu problemin ¢ézilmesi istenecektir.
C6zum yolu incelenecek ¢déziimin daha az hareketle verimli olmasi saglanabiliyor mu onun tartigiimasi
saglanacaktir. Bilgisayarsiz kodlama 6rneklerini inceledigimizde genellikle kagit, makas gibi materyaller
kullaniimaktadir. Projemizin farki herhangi bir malzemeye ihtiyag duymadan birgok probleme ¢ézim yada
¢6zumler bulmaktir.
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Yeni Nesil'e Tabu [Robotik ve Kodlama [Hatice AKKAN

Ogrencilerimize bize ait ama pek kullanmadigimiz, anlamini bilsek, hatirlasak ¢cok sevecegimiz
kelimelerimizi 6gretmek. Gengler Turkge kelimeler yerine yabanci kelimeleri oldugu gibi, bazen de
degistirip yeni bir kelime Ureterek konusmaktadirlar. Genglerin bu kelimeleri kullanmak yerine kendi
kelimelerine sahip ¢ikmalarini saglamak, kendi kullandiklari dile tesvik etmek, bu kelimeleri kullanmalari
icin 6zendirmek projemizin amacidir.
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Rekat Sayar |Robotik ve Kodlama [Pinar COBAN

Bilindigi Uzere namaz ibadeti rekatlardan olugsmaktadir. Gerek yasin verdigi gerekse is yasaminda insan
zihninin yogunlugu nedeni ile zaman zaman namaz rekéatlarinda kaginci rekatta kalindigi unutulmaktadir.
Proje ile amag¢ namaz esnasinda namazi bozmadan kaginci rekatta oldugunu bildiren, cepte veya ¢antada
tasimaya uygun, her yerde ve her seccadede kullanilabilecek bir sistem olusturmaktir.
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Finansal Okuryazarhg Oynayarak Ogreniyorum|Robotik ve Kodlama [Pinar COBAN

Kisilerin finansal okuryazarlik becerisine sahip olmalari sahsi butcelerini yonetebilmeleri hali hazirda gin
itibariyle finansal istikrara ulagsmalarini saglarken gelecek igin yasam kalitelerini artiracaktir. Proje ile amag;
okulumuz muhasebe bolim égrencilerinin Finansal okuryazarlik dersi basarisini artirmak ayrica diger
bdlim égrencilerine oyun oynarken finansal okuryazarlik bilgisi kazandirmak onlarin gercek yasamda
butcelerini ydnetebilmelerini saglamaktir.
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Hizli Matematik |Robotik ve Kodlama [Cagil SOYLER

Yapilacak bir mobil uygulama ile kullanicilarin dért islem becerisini gelistirmek. Bu amacla gesitli zorluk
seviyelerinde matematiksel problemleri ¢ézmeleri saglanacak kullanicilar hem kendileriyle hem de kategori
bazl baska katilimcilar ile yarisabileceklerdir.
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Atiktan Sanata [Atik Yénetimi ve Geri Doniisim  |Cagil SOYLER

Bilisim alaninda olusan sarf malzeme atiginin sanatla bir araya getirilerek ileri déniisim uygulamasi haline
getirmek. Yapilan eserlerin sergilenmesi ile 6grencilerde geri kazanimla ilgili farkindalik yaratiimasi.
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Evimle Sohbet Ediyorum [Robotik ve Kodlama [Cagil SOYLER

Proje g farkh disiplinin bir araya getirilerek tretilmesinden ibarettir, raspberry pi adi verilen mini bilgisayara
python kodlari kullanilarak sensor ve kontrol baglanmasiyla baslanmaktadir, bir akilli evde olabilecek bir
kac sensor ve kontrol Unitesi modul olarak kullanilacaktir. Yazilim ve donanimin ilk basamagi olan mini
bilgisayar ayni zamanda wifi izerinden bir aga bagli olarak ¢alisabilmektedir. Telegram adi verilen chat
programinin ise bot 6zelliginin bulunmasindan dolayi dncelikle mini pcye telegram iletisim kanali
kurulmaktadir. Mini pc tarafindan tim kurulum islemleri bittikten sonra mobil telefon araciligiyla telegram
icin akilli ev sistemiyle iletisim kurabilecek bir bot yazilacaktir. Tim yapilandirma sonrasinda telefonda
bulunan telegram bot ile ev iletisim kurabilecektir
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Kelime Avi |Atik Yénetimi ve Geri Déniisim  [Onur TEKIN

Cevremizde bulunan arizali atik klavyeler tuslari sokilerek kelime bulma oyunu tasarlanacaktir. Amagc atil
durumda bulunan klavyelerin bagka amagla tekrar kullaniminin saglanmasi ve ¢evreye daha az atik
atilmasinin saglanmasidir. ikinci amagc derslerde kullanabilecegimiz kelime avi oyununun tasarlanmasidir.
Bu sayede yeni 6grendigimiz kelimeler oyun oynayarak 6grenmenin daha kolay olup olmadigi
arastirilacaktir.
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Hizli Bagis |Degerler Egitimi [Onur TEKIN

Deprem felaketinden sonra Ulke genelinde yardimlar toplanmaya baslandi. ihtiyaclar ve yapilan yardimlar
kargilanmasinda problemler gikti. Uriinlerin génderilmesinde problemler olustu. Bir (iriin fazla toplanirken
bir Giriin eksik kaldi. Projemizdeki amag bu problemi ¢dzecek bir web sitesi tasarlamaktir. ihtiyaglar ve
elimizdeki trlnler devamli web sitemizden takibi yapilabilecektir




